NORM
Vi/

NORMKRITISK VISUALISERING | ARKITEKTUR

OCH STADSUTVECKLING



NormViz - Normkritisk visualisering i arkitektur och stadsutveckling

Text: Marcus Jahnke, Julia Fredriksson, Tova Crossler Ernstrom
Grafisk formgivning: Studio Parasto Backman

Tryck: Billes Tryckeri AB
Forsta utgévan: November 2019

normvizhandbok.se
ISBN: 978-91-89049-35-2

FORORD

Den har handboken ar ett utbildningsmaterial och ett stod for dig som vill
arbetanormkritiskt med visualiseringar i arkitektur och stadsutveckling.

Handboken dr utvecklad inom ramen for projektet Normkreativ visualisering

i stadsutveckling. Medverkande i projektet har varit Mia Leterius och Petra
Juhlin (Visual Arena Lindholmen Science Park); Marcus Jahnke, Tova Crossler
Ernstrém, Malin Bosaeus, Emelie Anneroth och Pernilla Glaser (RISE Research
Institute of Sweden); Julia Fredriksson (Chalmers Arkitektur och samhalls-
byggnadsteknik); Lisa Wistrand och Samuel Michaélsson (White arkitekter)
och Christina Ingelsten (Skanska nya hem).

En lang rad personer och verksamheter har bidragit med bdde erfarenheter
och praktiska insatser som har lagt grunden f6r handboken. Vi ar sarskilt
tacksamma for den feedback som projektet har fatt fran referensgruppen;
bestdende av Mariana Alves Silva, Hanna af Ekstrom, Afrah Nasser, Beata
Stahre Wdstberg och Monica Billger samt representanter for Alvstranden
utveckling AB, Goteborgs stad, Malmé stad, Bords stad och Mélndals kommun.
Ett stort tack ocksd till Ulrika Ernstrém, som har sprakgranskat handboken och
till Parasto Backman, som har formgivit den.

Nar vi initierade det hdr projektet hade vi en uppfattning om att visualisering
inom stadsutveckling dar for sndv och begrdnsad, men vi hade inte kunnat ana
vilken kraft vi skulle finna i visualisering som normkritiskt verktyg. Vi hoppas
att du som lasare ska inspireras av handboken, och kunna anvdnda den som
en vdgledning mot ett mer normkritiskt arbetssatt.

Julia Fredriksson, Chalmers
Marcus Jahnke, RISE
Tova Crossler Ernstrom, RISE
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INLEDNING

Visualiseringar spelar en viktig roll i manga stadsutvecklingsprocesser.

I dialogen mellan offentliga aktoérer, exploatérer, arkitekter och medborgare
anvands visualiseringar for att kommunicera planer och visioner for hur
enskilda byggnader, stadsdelar, samhallen och stdder ska utvecklas. Med ett
okat fokus pd medborgardialog blir det allt viktigare med visualiseringar som
kan férmedla visioner och forslag pa ett enkelt och tydligt satt. Samtidigt har
den tekniska utvecklingen gjort att vi idag kan ta fram fotorealistiska bilder
med en stor precision och detaljrikedom, som ger intryck av att de visar en
verklig bild av den framtida staden.

Allt detta skapar stora méjligheter, men innebdr ocksa risker. Om manniskor
inte kdanner igen sig i hur staden framstalls i visualiseringar kan de uppleva
att de inte dr en del av visionen om den framtida staden. Darfoér ar normkritiska
visualiseringar viktiga, eftersom de kan utmana diskriminerande normer och
bidra till mer inkluderande stader och samhdllen. Och darfoér behdver arbetet
med visualiseringar inom arkitektur och stadsbyggnad utgd frdn en medvetenhet
om hur normer och varderingar pdverkar oss.

Denna handbok lyfter fram normkritiska perspektiv pd visualiseringar inom
arkitektur och stadsutveckling. Handboken vdnder sig till dig som pa olika
sdtt arbetar med visualiseringar i stadsutveckling och arkitekturprojekt. Du
kan till exempel vara bestdllare, arkitekt, planerare eller visualiserare. Tanken
med handboken dr att bidra till en stérre medvetenhet om hur normer kommer
till uttryck 1 visualiseringar och erbjuda verktyg for att arbeta normkritiskt
med stadsutveckling.

NORMKRITIK - VAD AR DET?

Normer Gr oskrivna regler som styr vdra tankar och beteendeménster. De
skapas socialt och kulturellt, genom hur vi pratar med varandra och hur vi
beter oss mot varandra, och genom fysiska objekt och bilder. Vi manniskor
anpassar oss medvetet eller omedvetet efter rddande normer. Genom att
definiera vad som dr "normalt” definierar vi samtidigt annat som "onormalt”
och "avvikande”.

Ofta ar normer ndgot positivt som underlattar samspelet mellan mdnniskor,
men normer kan ocksé bidra till osynliggérande och vara diskriminerande.
Normmedvetna och normkritiska perspektiv riktar fokus mot de diskriminerande
och utestdngande effekterna av normer. Det innebdr bland annat att f& syn p4,
och ifrdgasatta, de normer som pdverkar vad som oreflekterat uppfattas som
"normalt” och "6nskvart”. Exempel pd normer som kan verka diskriminerande

ar funktionsnormer, aldersnormer, vithetsnormer och klassnormer. Den svenska
diskrimineringslagen foérbjuder diskriminering utifrdn de sju diskriminerings-
grunderna kon, konsoverskridande identitet eller uttryck, etnisk tillhorighet,
religion eller annan trosuppfattning, funktionsnedsattning, sexuell laggning
och dlder.

VAD INNEBAR NORMKRITISK VISUALISERING?

Det finns inget neutralt satt att visualisera den framtida staden pa. Istdllet
dr visualiseringar alltid prdglade av vara perspektiv och utgdngspunkter.
Dessutom ger visualiseringarna inte bara en bild av hur den byggda strukturen
ska se ut, utan formedlar ocksa foérestdllningar och visioner om platsens
framtida karaktdar och anvdndning - vilka mdnniskor, verksamheter, aktiviteter
och vardagsliv som kommer att finnas dar.

Darfor ar det viktigt att reflektera 6ver vem, vilka aktiviteter och vems
vardagsliv som visualiseringarna visar. Aven valet av teknik och kameravinkel
pdverkar vilken upplevelse av platsen som visualiseringen formedlar. Men det
dr inte bara viktigt att reflektera 6ver vem och vad som synliggoérs, utan ocksd
over det som inte synliggors. Det uteslutna, det som inte syns, bildar en tyst
bild av vad som inte dr en del av visionen av den framtida staden.

Att arbeta med normmedvetna och normkritiska visualiseringar handlar dels
om att undvika att bekrdfta normer som bidrar till osynliggérande, dels om att
aktivt arbeta med att lyfta fram det som annars blir osynliggjort i planeringen.

Det dr ocksd viktigt att lyfta blicken dver den enskilda visualiseringen. For
dven om en enskild visualisering inte upplevs som diskriminerande, finns en
risk att visualiseringarna tillsammans ger en alltfér ensidig bild av staden
och stadslivet. Kanske dr det inte konstigt att en enskild visualisering
inte visar en person i rullstol eller att alla som syns dr unga, men om
visualiseringarna aldrig visar ndgra rullstolsburna eller dldre - da bidrar
detta till ett osynliggérande.

Med en 6kad medvetenhet om vems platser och vardagsliv som skildras -
och vad som uteldmnas - kan vi strdva mot en arkitektur- och stadsbyggnads-
visualisering som lyfter fram fler framtidsvisioner, berattelser och vardagsliv.



HANDBOKENS INNEHALL

Den har handboken erbjuder verktyg for hur du kan arbeta normkritiskt med
arkitektur- och stadsbyggnadsvisualisering med stod av atta taktiker for
normkritisk visualisering. Taktikerna hittar du i bokens andra del. Genom att
utgd fran konkreta exempel visar taktikerna hur visualiseringar kan anvéndas
for att synliggéra det som annars blir osynliggjort, lyfta fram alternativa
perspektiv och framtidsscenarier, provocera fram en diskussion och hur
visualiseringsprocessen kan anvdndas som ett verktyg for samskapande.

Handbokens tredje del tar upp de mojligheter och utmaningar som du som vill
arbeta normkritiskt med visualisering kan méta, och vad som kan vara bra att
tdnka pa for att lyckas med ett normkritiskt arbetssdtt. I bokens fjdrde och
sista del finns referenser och tips pd vidare ldsning.

Med stod av de taktiker och arbetssdtt som presenteras i denna handbok kan
du bidra till att lyfta fram normkritiska perspektiv i stadsutvecklingsprocesser.
Det ger dig en mojlighet att utmana diskriminerande normer och bidra till mer
inkluderande stdader och samhdllen.

Detta kollage visar ndgra exempel pd hur visualiseringar inom arkitektur och
stadsbyggnad ofta framstdller staden och stadslivet. Reflektera gdarna éver vem,
vilka aktiviteter och vems vardagsliv som visas. Det dr viktigt att dven lyfta blicken
over den enskilda visualiseringen, annars finns en risk att visualiseringarna
tillsammans ger en alltfor ensidig bild av staden och stadslivet.

Det finns inget neutralt sdtt att framstdlla staden pa. Istdllet ar visualiseringar
alltid praglade av vara perspektiv och utgangspunkter. Normkritiska visualiseringar
kan bland annat anvdndas for att synliggéra det som annars blir osynliggjort,
lyfta fram alternativa perspektiv eller provocera fram en diskussion.
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INLEDNING

I denna del presenteras atta taktiker som kan anvdndas for att lyfta fram
normkritiska perspektiv inom arkitektur- och stadsbyggnadsvisualisering.
Taktikerna utgdr frén tvé évergripande perspektiv: A ena sidan belyser de hur
vi kan visa en bredare representation av manniskor, aktiviteter och vardagsliv
dn vad som vanligtvis syns i arkitektur- och stadsbyggnadsvisualiseringar.
Detta perspektiv fokuserar i férsta hand pa att utveckla de normkritiska
perspektiven inom visualiseringspraktiken. A andra sidan belyser taktikerna
hur visualiseringar kan anvdndas pd nya satt for att 6ppna upp for en
normkritisk diskussion inom arkitektur och stadsbyggnad. Detta perspektiv
fokuserar i forsta hand pd att anvdnda visualiseringar som verktyg for att
vdcka normkritiska frégor i stadsutvecklingsprocesser, till exempel genom
att lyfta fram specifika gruppers perspektiv eller for att testa alternativa
framtidsscenarier.

Taktikerna visar alltsd bdde hur de visualiseringar som anvdnds idag kan bli
mer normmedvetna och hur visualiseringar kan anvdndas pd nya sdtt, som
ett normkritiskt verktyg for att paverka utvecklingen av den byggda miljon.
Tillsammans hjdlper detta dig att utmana diskriminerande normer och bidra
till mer inkluderande stader och samhallen.




TAKTIK 1: SYNLIGGORA

I visualiseringsprocessen riskerar vissa grupper och sidor av en plats att
osynliggoras, medan andra lyfts fram och synliggdrs. Detta kan ske bade
medvetet och omedvetet, genom att vissa grupper eller aspekter av platsen
gloms bort eller genom att de vdljs bort ndr platsen ska presenteras pa ett
visst satt. Det hdr osynliggérandet bidrar till att normer och maktordningar
bevaras. Ett sdtt att bryta mot detta dr att medvetet anvdanda visualiseringar
for att synliggora vissa grupper och aspekter av platser, stdder och samhdllen
som vanligtvis inte visas upp.

En del av att synliggora handlar om vilka grupper som far synas. Tyvarr ligger
utvecklingen av bildbibliotek efter pd det hdr omrddet, och det kan ibland vara
svart att hitta skalfigurer som inte féljer dominerande normer om exempelvis
etnicitet, sexuell laggning, kon eller funktionsvariation. Samtidigt finns en mojlighet
att arbeta med urvalet av skalfigurer. Du kan exempelvis undvika att bara valja
mdn i kostym for professionella miljoer, eller vdlja att lyfta fram arbetare som
underhdller miljon s att den fungerar fér andra. Du kan ocksd férsoka hitta
alternativa bildkallor och metoder, vid sidan av de vanliga bildbiblioteken.

En annan sida av synliggérande handlar om hur olika grupper syns. Det ar Visualiseringen visar planerna for ett omrade i Oslo som har en stor pakistansk
viktigt att personer frén underrepresentemde grupper dven far std for det befolkning. For att hitta passande skalobjekt som synliggér omradets pakistanska

T . . . .. . befolkning fick visualiseraren pa White arkitekter séka sig utanfér de vanliga
allmdngiltiga, och inte bara inkluderas som representanter for en sarskild o . oL

! . . ) bildbiblioteken och leta efter skalobjekt p& internet.

grupp eller ndr en speciell fraga ska lyftas. Det kan till exempel handla om
att vdlja rullstolsanvdndare som skalobjekt dven ndr temat inte dr tillgdnglighet
eller att ha med samkénade par som en detalj i sammanhanget, pd samma
satt som olikkonade par ofta skildras.

Det som beskrivs ovan dr en ganska subtil form av synliggérande som inte
tydligt pekar pa det som visas. Men synliggérande kan dven vara mer
uttryckligt, och dra uppmarksamheten till specifika aspekter av en plats.

Det kan dessutom vara ett sdtt att lyfta bredare samhdallsfrdgor kopplade till
stadsutveckling och byggd miljo. Ett exempel pd denna variant av synliggérande
dr visualiseringen av Jdrntorget i Goteborg under en regnig héstkvall som
visas pd motstdende sida, ddr en hemlos man ses sittande utanfér puben. Det
dr en liten detal;j i bilden, men tack vare ljuskdallan bakom dras blicken snabbt
dit. Mannen i bilden blir en pdminnelse om hemlésas ndrvaro i det offentliga
rummet, och deras anvdndning av det. Samtidigt lyfter bilden fram ytterligare
en dimension av Jarntorget: som en plats ddr manniskor vistas ldngre perioder
under dagen, och inte bara passerar pd vagen hem eller till jobbet.

Visualiseringar férmedlar en bild av den framtida staden, samhdllet eller
bostodsomrédet, men ocksd av vem som hor hemma dar. Genom att synliggéro I denna visualisering av Jarntorget i Géteborg, gjord av White arkitekter, finns en

. U . . e hemlés man med som en detalj i bilden. Bilden synliggor pd s@ satt hemlésas ndrvaro
fler sidor av den byggda mlljon kan vi bredda denna bild och bygga en mll]o i det offentliga rummet och sdtter fokus pd andra anvéandningar av platsen dn vad

med pthS for fler. som vanligtvis skildras i visualiseringar.
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TAKTIK 2: BYTA PERSPEKTIV

Vi ar alla begrdnsade av vara perspektiv. Nar du arbetar normkritiskt med
visualiseringar dr det ddarfér viktigt att utgd fran att bilder aldrig kan visa
verkligheten helt och hdllet "som den ar”. Vi tolkar, vdljer ut och presenterar
bilder utifrdn ett visst perspektiv. SGdant som uppfattas som neutralt av
majoriteten ar ofta just det - neutralt fér majoriteten - och i linje med de
normer som dominerar i samhdllet. Om visualiseringarna ska upplevas
som inkluderande for fler an de som tillhér normen behdver arbetet med
visualiseringar utgd frdn olika mdanniskors upplevelser och behov.

Ett forsta steg mot ett mer normkritiskt perspektiv pd visualiseringar dér att
fundera dver hur en plats kan upplevas och tolkas av olika manniskor, och

av grupper som du inte sjdlv tillhér. Frdga dig hur en visualisering av platsen
skulle kunna se ut om du utgick frdn ett annat perspektiv dn ditt eget.
Visualiseringen av bostadsomradet Pedagogen Park i Mélndal, pd motstdende
sidaq, skildrar hur en rullstolsburen person kan uppfatta det planerade
bostadsomrddet.Detta gérs med ganska smd medel: 6gonhojden ar justerad
och i underkanten av bilden syns ett par armar och armstod. Bilden inspirerar
samtidigt personer som inte anvander rullstol till att forestdlla sig platsen
annorlunda. Att byta perspektiv behéver inte bara handla om att skildra en
milj6 fran olika vinklar, det gdr ocksd att arbeta med andra aspekter av
platsupplevelser. I visualiseringen av en skatepark som syns pd motstdende
sida anvdnds exempelvis prat- och tankebubblor for att illustrera olika
upplevelser av en plats, som inbjudande respektive odtkomlig och exkluderande.

Varfor ar det da sd viktigt att arbeta med perspektivbyte i visualiseringar?
Ett svar ar att det ar ett effektivt och tydligt satt att lyfta fram olika gruppers
subjektiva upplevelser. Det dr ocksd en taktik for att tydligare kunna se olika
sidor av en byggd milj6 och hur val de svarar mot olika behov. Utan textbubblorna
i skateparken kan platsen upplevas som en neutral yta att dka skateboard

pd, men ndr vi plockar in den unga tjejens perspektiv blir det tydligt att den
sociala kontexten skapar olika forutsattningar for hur platsen anvands. Nar

vi forestdller oss att vi ska rora oss i ett bostadsomrdde med rullstol blir det
dven lattare att se saker som hdga kanter och ojdmna underlag, som vi kanske
annars inte hade uppfattat som hinder.

Ndr du arbetar med olika perspektiv r empati och formdgan att forestalla
sig andras upplevelser viktiga verktyg. Men du kan ocksd behéva arbeta mer
aktivt med att samla in andra mdnniskors upplevelser, till exempel genom
workshops eller intervjuer. Oavsett vilka verktyg du valjer ar det viktigt att
vara 6dmjuk och prestigelos. Att inte kunna se omvdrlden frdn alla méjliga
perspektiv ar inte ett tecken pé bristande skicklighet, utan helt enkelt en del
av att vara manniska.

I den har visualiseringen av bostadsomradet Pedagogen Park valde White arkitekter
att visa omrdadet utifrdn en rullstolsburens persons perspektiv for att synliggéra hur
platsen kan upplevas om man sitter i rullstol.

I den hdr visualiseringen av en skatepark har White arkitekter valt att lyfta
fram den unga tjejens upplevelse av platsen med hjdlp av pratbubblor.




TAKTIK 3: KOMPLEXIFIERA

Platser dr dynamiska och i sténdig férdndring. De bestdr av en fysisk miljé
savdl som av manniskor, aktiviteter och fléden. Ofta lyckas inte visualiseringar
fanga den hdr komplexiteten, utan visar bara utvalda aspekter av platsen.

Det innebdr att vissa sidor av platser sdllan visas upp - antingen for att de
gléoms bort, eller for att de medvetet vdljs bort. Fér att visa pd en mer komplex
forstdelse och anvdndning av en plats behéver visualiseringarna av platsen
visa den mdngfald av aktiviteter, anvdndare och situationer som kan tdnkas
rymmas ddr. Det ger battre forutsattningar att skapa inkluderande stéader och
samhdllen, och minskar risken for att mdnniskor eller aktiviteter osynliggors.

Ett satt att bredda bilden av en plats ar att anvdanda flera olika visualiseringar

som visar platsen pd olika satt. De tvd bildserierna av Jarntorget i Géteborg

och bostadsomrdadet Pedagogen park i Mélndal pd motstdende sida visar upp
‘ platserna under olika tider pd dygnet, i olika vader och med olika personer

och aktiviteter. Platserna byter bdde karaktdr och funktion. Bdda bildserierna
lyfter fram en mangd olika sidor av platserna, men i Jarntorgetserien ar Denna bildserie av Jdrntorget i Goteborg, gjord av White arkitekter,
skillnaderna tydliga, medan visualiseringarna av Pedagogen Park skiftar visar platsens skiftande karaktar och anvandning.
mer diskret. Just méngden bilder ar har en viktig del av verktyget, eftersom
relationen mellan de olika bilderna sdger ndgot om platsens natur. Om vi
anvander en mangd snarlika visualiseringar kan vi forstarka en alltfoér enhetlig
bild av staden. Om vi istdllet visar kontrasterna i en mer varierad samling
visualiseringar framhaller vi stadens mangfald och brokighet. En annan
mojlighet ar att arbeta med komplexitet i en enskild visualisering, exempelvis
genom kollage eller "myllriga” bilder med mdnga olika personer och hdndelser
och med bdade positivt och negativt laddade element.

Tillsammans kan sddana detaljer och kontraster 6ppna upp for ett mer kritiskt
samtal om platsers utformning och anvdndning. Det gor det lattare att
resonera kring platsens betydelse for invénarna och hur den kan komma att
fungera under olika villkor - exempelvis nar det regnar, nar den anvands som
arbetsplats eller en sen fredagskvdll. Vill du reflektera djupare éver hur dessa
aspekter pdverkar olika mdanniskor gar det att kombinera komplexifiering med
taktiken Byta perspektiv, och till exempel skapa en serie visualiseringar av
samma plats fran olika perspektiv. Det kan skapa en tydligare bild av olika
anvandningar och upplevelser av platsen, och hur planerade férdandringar av
platsen svarar eller inte svarar mot de varierande behov som finns pd platsen.

Med utgdngspunkt i taktiken komplexifiera kan visualiseringar anvandas for
att lyfta fram aspekter som vanligtvis inte syns i visualiseringar och belysa

platsers dynamiska och pluralistiska karaktar. Denna bildserie av bostadsomrddet Pedagogen Park, gjord av White arkitekter,
ger en komplex bild av omradets framtida karaktdr och anvéandning an vad

som vanligtvis visas i visualiseringar genom att visa platsen i olika vader, vid
olika tider pa dygnet och med olika personer och aktiviteter.
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TAKTIK 4: SPEKULERA

De flesta visualiseringar skapar ndgon form av framtidsvision - de visar
exempelvis hur képcentret kommer se ut efter ombyggnationen eller hur
livet i det planerade bostadsomrdadet kan te sig. Men framtidsbilderna dr ofta
ganska begrdansade. Taktiken Spekulera som beskrivs i detta avsnitt hamtar
inspiration frén spekulativa inriktningar inom bland annat kritisk design, och
foreslar en friare syn pd framtidsvisionerna, dar alternativa véarldar och
kreativa framtidsscenarion har en plats.

Spekulationer kan ha en positiv (utopisk) eller negativ (dystopisk) inriktning.
Bd&da formerna dr kritiska; de ifradgasatter och leker med det givna pa olika
satt. Utopiska spekulationer gor detta med hjalp av dagdrommar, hopp och
kreativitet. Under 70-talet, nar idén om att besdka och etablera civilisationer
p& andra planeter bérjade spridas, florerade spekulativa bilder av hur detta
liv skulle kunna se ut - bilder som utgick frén en optimistisk syn pa
mojligheterna med samtida och framtida teknik. Mdlningen fran NASAs
koncept for rymdkolonier som visas pd motsatt sida dr ett exempel pd detta.
Den visar inte bara tekniska lésningar, utan mdlar upp en bild av en inbjudande
och attraktiv miljé, med lummiga kvarter och manga rekreationsytor. Trots
sina fantasieggande inslag har denna typ av spekulativa bilder ofta lagts
fram som realistiska forslag. Men en viktig tanke med spekulation som
visualiseringstaktik dr snarare att den later oss reflektera obehindrat 6ver
det basta tankbara scenariot, utan praktiska eller ekonomiska begrdnsningar.
Som visualiserare kan du gdrna inspireras av science-fiction, eller av ett
barns teckningar av fantasifulla landskap. Nar du spekulerar dr ett matt av
overklighet inte ett problem, utan en férdel.

Dystopisk spekulering har ett lite annorlunda angreppssatt. Dessa morkare
framtidsbilder visar ett samhdlle vi inte vill ha, och satter samtidigt fingret
pa orovdackande tendenser i samtiden. Bjérn Bondessons visualisering av
Oresundsbron som visas p& motstéende sida tar exempelvis avstamp i
flyktingvdgen och politiska beslut under 2015, och drar detta till sin spets.
Visualiseringen visar en varld med stdngda grdnser, ddr en alternativ form av
stadvaxer fram i det enda kvarvarande mellanrummet, och dar bron fungerar
som barridr istallet fér éverbryggare. Farstubron, som var ett av bidragen till
idétdvlingen Imagine Open Skdne 2030, fungerar som en pdminnelse och

en varning.

Spekulativa visualiseringar passar bdst i tidiga skeden av processer, for att
oppna upp diskussionen och identifiera viktiga varden. I utrymmet mellan
verkligheten och fiktionen ryms idéer om vilken sorts varld vi vill eller inte
vill ha - och vilka val som skulle kunna leda i olika riktningar.

Rick Guidices mdlningar av NASAs koncept for rymdkolonier kan ses som ett
exempel pa en utopisk spekulation. De visar inte bara tekniska l6sningar, utan
mdlar upp en utopisk bild av framtida rymdkolonier.

Bjérn Bondessons dystopiska visualiseringar av Oresundsbron visar
konsekvenserna av en varld med stdngda grdnser, draget till sin spets.




TAKTIK 5: PROVOCERA

For att utmana invanda vanor och antaganden kan det ibland behévas en
provokation. I det har sammanhanget handlar det inte nédvandigtvis om
provokation i betydelsen att reta eller irritera, utan snarare att framkalla en
reaktion eller stimulera till handling i vidare bemdrkelse. En provocerande
visualisering kan jamféras med sé kallade provotyper inom design. Medan
prototyper presenterar ldsningar pekar provotyper snarare ut problem. De
vanligaste arkitekturvisualiseringarna visar upp forslag, men en provocerande
visualisering kan istdllet stdlla en frdga eller visa exempel pd hur vi absolut
inte vill utforma en plats. Sddana bilder far gdrna vara éverdrivna och stdlla
saker pd sin spets. De kan dven vara metaforiska. Har finns inget krav pé att
skildra platser realistiskt, utan det viktiga ar hur effektivt bilden formedlar
sitt budskap. Samtidigt kan dven realism vara ett provocerande stilistiskt
grepp - tdnk till exempel pd diskbdnksrealismens motreaktion mot mer
slatstrukna skildringar av livet.

Ett exempel pd hur visualiseringar kan anvdndas for att provocera fram en n] ‘

diskussion @r Bjérn Bondessons bild av tva barn bakom taggtradsstdngsel vid ; !'. ” I I i'-
Oresundsbron, som syns p& motst&ende sida. Denna bild &r en av flera som g At
visar detaljer frén det spekulativa scenariot i Farstubron. Den Gr skapad for R — ; | PR sverice *

* x

att satta igdng mdnga associationer och kanslor. Bilder av barn i utsatta
situationer kan vacka starka kdnslor, och kombinationen av barnen och
betongmurar, vass taggtrdd och militérfordon star i skarp kontrast till allménna
barndomsskildringar. Flera olika symboler anvénds for att understryka ett “
budskap - att hdr tar det stopp. Det forekommer dven mer abstrakt symbolik: e g R
fordonen pryds exempelvis av svenska flaggor och pd taggtraden sitter en =
fagel, som dr en vanlig symbol for frihet.

Bondessons bild hor till de mer dverdrivna och uppseendevdckande formerna
av visuella provokationer. Dessa kan gd frdn igenkdnning och empati till mer
obekvdma visualiseringar och sddant som skapar rent obehag. Det viktiga ar
att provokationen skapar reaktioner och gor skillnad. Det dr dven viktigt att
tdnka pd vad provokationen tar sikte pd. Om udden till exempel riktas mot en
utsatt samhdllsgrupp dr det svart att kalla den normkritisk - dd riskerar den Bjérn Bondessons visualisering av tvé barn bakom taggtrddstdngel vid Oresundsbron
snarare att forstarka rédande maktstrukturer. I visuella provokationer ar det dr ett exempel pé hur visualiseringar kan anvéndas fér att provocera fram diskussion
bra att utgd frdn en vanlig devis om syftet med konst: “Art should comfort the om ett storre samhdllsfenomen.

disturbed and disturb the comfortable”.
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TAKTIK 6: SKRUVA TILL

Taktiken Skruva till ar framfor allt ett konstndrligt och estetiskt grepp,
som gar att kombinera med alla 6vriga taktiker. Fokus ligger pd att skapa
en reaktion, for att podngtera ndgot viktigt och tankvdrt.

Ett klassiskt grepp dr det som dramatikern Bertolt Brecht kallade Verfremdung
- “frammandegérande”. Det handlar om att skruva till ndgot mycket vardagligt
sd att vi far syn pd ndgot som vi tar for givet och som ar knasigt, allvarligt
eller pd annat satt intressant. En utmaning med frdmmandegérandet som grepp
kan vara att skapa ndgot som kdnns bade frammande och bekant pd samma
gdng - att hitta en lagom niva som inte kopplar loss helt fran verkligheten.

I den 6vre bilden pd motstdende sida har illustratéren Karl Jilg anvdnt
sig av en metafor - gatan som en avgrund - for att synliggéra hur farlig
fordonstrafiken ar fér fotgdngare, och hur 6desdigert det kan vara att ta ett
endaste felsteg. Tack vare avgrunden blir det uppenbart vad som kan handa
om barnet eller hunden “sliter sig”, eller om vi okoncentrerat skyndar 6ver
avgrunden. Bilden stdller dven fradgor om rattigheter och om vem som far ta
plats, och visar hur livsvillkoren i staden ar sammanflatade med stadens
tekniska system och infrastruktur.

. e . - o o . . I den hdr visualiseringen anvdnder illustratéren Karl Jilg en metafor - gatan som
I den bildsvit 6ver Jarntorget 1 Goteborg som syns pa motstaende sida gjorde en avgrund - fér att synliggéra hur farlig fordonstrafiken &r fér fotgéngare.

visualiseraren en bild med en mdngd affarspersoner som skyndade 6ver
torget. I en andra bild togs alla man bort, vilket synliggjorde hur vi fortfarande
jamstaller affdrspersoner med madn. Det hdr dr ett satt att anvdnda visualisering
for att betona ndgot tdnkvart eller viktigt, genom att anvdnda en jamforelse
mellan tva bilder.

Overdrift, ironi, humor och andra klassiska grepp kan vara mycket anvéndbara
for att skapa en effekt. Men de dr ocksd vanskliga redskap ur ett maktperspektiv.
Ironi och dverdrift kan forstds av vissa, men tolkas bokstavligt av andra. Ett
forslag dr att samverka med konstndrer som dr vana vid att hantera sddana
meningsnyanser. Ett annat forslag dr att sjdlv soka inspiration i konsten samt
i aktivism och i propaganda ddr vissa av de konstndrliga greppen anvdnds.

Denna bildsvit av Jarntorget i Goteborg, gjord av White arkitekter,
synliggor hur affdrspersoner tenderar att jamstdllas med madn.

b-----




TAKTIK 7: LABORERA

Att laborera genom att skissa dr en central del i allt designarbete - med allt
ifran den enkla servettskissen till avancerade modelleringar och tredimensionella
visualiseringar. Taktiken Laborera handlar om att anvdnda detta stegvisa
arbetssatt for att testa olika mojligheter och omvandla normkritisk analys till
nya idéer och konkreta l6sningar.

P& motstdende sida finns en serie bilder som visar olika belysningssituationer
for en tunnel. Projektet var fiktivt men byggde pd erfarenheter frdn ett verkligt
projekt dar en befintlig gdngtunnel upplevdes som otrygg, vilket ledde till att
madnga personer - inte minst barn - undvek tunneln och istdllet korsade den
trafikerade gatan som tunneln gick under. Projektet visar hur en serie bilder
kan skapas som ett diskussionsunderlag, till exempel for att prata med
inblandade aktérer om trygghetsfragor i relation till utformning och belysning.

Den hdr taktiken ar anvandbar fér en mangd situationer och funktioner dar
det finns olika scenarier och l6sningar; belysning, gronska, gdngvdgar etc.
Det gdr ocksd att laborera med skalfigurer i en bild for att skapa olika
vardagssituationer som kan diskuteras - det vill sdga laborera med hur
platsen upplevs beroende pd vem som befinner sig ddr. P4 sd satt kan
taktiken Laborera ocksa bli utgdngspunkt for en diskussion om hur vi ser pa
andra mdanniskor, som till exempel ser annorlunda ut eller ar yngre eller aldre
dn oss sjalva.

En mojlighet ar att involvera en visualiserare under diskussioner, till exempel
med invanare i dialogprocesser. Visualiseraren kan skissa fram det som
diskuteras, for att bidra till att diskussionen blir mer konkret och samtidigt
skapa en form av dokumentation. Erfarenheter frdn andra sammanhang visar
att det hdr arbetssattet 6kar gruppens kreativitet, eftersom det som ofta ar
underférstatt blir synligt och konkret. Om deltagarna ocksa fér méjlighet att
direkt skissa vidare pa de bilder som visualiseraren skapar sa hojs
kreativiteten ytterligare. Visualiseraren blir i sddana situationer ett bollplank,
ndgon som deltagarna kan vdnda sig till med en muntlig beskrivning av en
idé som visualiseraren far tolka. Precis som med vissa av de andra taktikerna
kan det vara nédvandigt att anvanda mindre verklighetstrogna eller mindre
avancerade verktyg for att skapa visualiseringarna. Eller i alla fall vara néjd
med ett mindre polerat resultat, eftersom bilderna anvdnds for att testa idéer
- inte for att presentera fardiga forslag.

Det laborativa arbetssattet kan ocksd anvdndas i andra typer av samtal,
till exempel med beslutsfattare och andra aktérer som byggforetag och
fastighetsdgare. Overhuvudtaget kan taktiken Laborera vara ett bra stdd for
taktiken Samskapa.
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Denna bildserie av en tunnel, framtagen av White arkitekter, visar hur
visualiseringar kan anvdndas som diskussionsunderlag fér att jdmféra olika l6sningar
i en stadsutvecklingsprocess.

29



TAKTIK 8: SAMSKAPA

Visualiseringar anvdnds ofta som underlag i dialogprocesser, eftersom de brukar
vara lattare att forstd dn traditionella kartor, ritningar och plandokument.

Det vanligaste dr att visualiseringar visas for invanare i en stad, som far ge
feedback och forslag utifran bilderna. Med taktiken Samskapa involveras
istallet intressenterna redan ndr visualiseringarna ska tas fram. Det kan
handla om allt ifrdn en tidig dialog dar resultatet tas med i visualiseringen,
till att intressenterna sjdalva skapar visualiseringar av en plats.

Inom kritisk kartografi och kritisk GIS (geografiska informationssystem)
har det utvecklats metoder dar lekmdn bidrar med lokal kunskap och deltar
i skapandet av kartor. Men inom traditionell arkitektur- och stadsbyggnads-
visualisering har samskapade bilder hittills varit ovanliga. En metod som
vuxit fram utanfér den professionella och akademiska praktiken ar s@ kallad
“counter-mapping”, dar egna kartor skapas for att utmana de bilder som
officiella kartor visar upp. Det finns dven projekt dar invanare har fatt anvanda
Minecraft och andra spel eller spelmiljéer for att ta fram férslag pd hur
omrdden ska utformas (se exempelvis Mina Kvarter och Urban Girls Movement
Botkyrka). Nar dessa modeller sedan visas upp for olika aktérer fungerar de
som en sorts 3D-visualiseringar av omrddet.

Visualiseringen av Actionhallen p& Backaplan i Géteborg, som syns pd motstdende
sida, Gr exempel pd en visualisering som tagits fram i en samskapande process. I
processen fick unga som bodde i omrddet eller brukade besoka hallen beskriva
sina behov och drommar om hur denna métesplats skulle kunna se ut i framtiden.
Resultatet blev ett kollage av rum, mdanniskor och aktiviteter, som skildrade ung-

domarnas tankar om platsen - snarare @n férslag pa en specifik fysisk utformning.

Alternativa visualiseringsformer dr speciellt anvdndbara vid samskapande,
da det ofta ska presenteras en annan typ av information dn vad visualiseringar
vanligtvis gor. Visualiseringar som till exempel skapas i Minecraft eller
genom kollage uppfattas sallan som verklighetstrogna - vilket kan vara en

Q fordel. De ger inte sken av att presentera en exakt, fardig bild, utan passar
ofta bdttre for att uttrycka generella idéer och utrymme fér férandring. I de
fall da invanarna sjdlva skapar bilder dr det dessutom viktigt att verktygen ar
enkla och intuitiva att anvdnda, s@ att de inte utgér ett hinder for deltagande.
Fokus bor ligga pd kreativitet, inte precision!

Samskapande dr en av de taktiker som passar bast att kombinera med 6vriga;
det ar till exempel mojligt att Byta perspektiv genom att be olika invdnare
skapa bilder utifrdn sina upplevelser av en plats, Spekulera tillsammans,
Synliggdra de aspekter som invdnare lyfter fram och Laborera fram lésningar
som en del av en dialogprocess. De flesta av taktikerna gynnas av att involvera
olika aktorer, eftersom man dd far med fler infallsvinklar och roster.
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Denna bild togs fram i en samskapande process av White arkitekter tillsammans med
ungdomar som anvdnde Actionhallen. Actionhallen inrymdes vid tidpunkten fér denna
process i en gammal lagerlokal som skulle rivas. Uppdraget var att ta fram en bild som
lyfte fram ungdomarnas énskemal och behov fér en framtida Actionhall. Resultatet
blev ett kollage som skildrar ungdomarnas tankar om platsen, snarare dn forslag pa
en specifik fysisk utformning.
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Som beskrevs i inledningskapitlet handlar normmedvetna och normkritiska
visualiseringar bade om att undvika att bekrdfta normer som bidrar till
osynliggdrande och om att aktivt arbeta med att lyfta fram det som annars
blir osynliggjort i planeringen. I praktiken ar bada dessa perspektiv ofta
sammanflatade.

Oavsett om vi arbetar med att férséka skapa sé normmedvetna och inkluderande
visualiseringar som mojligt eller vill skapa visualiseringar som syftar till att
mer aktivt lyfta fram normkritiska perspektiv s@ kravs férankring. Och det kan
innebdra flera utmaningar.

Normperspektivet ar inte kdnt av alla och delas inte av alla. Ofta krdvs nagon
form av introduktion av hur sociala normer fungerar. Det kan handla om att
beskriva normer och normkritik i en presentation, med exempel frdn flera
diskrimineringsgrunder.

Ett viktigt argument for att anvdnda ett normkritiskt perspektiv ar att skapa
mer inkluderande samhdllen med mindre utanférskap. Detta kan dessutom
bidra till att minska samhdllets kostnader. Du kan ocksé lyfta att tillgdngliga
stader med kulturell mdngfald ofta upplevs som mer attraktiva.

Att arbeta med normmedvetna och normkritiska visualiseringar innebdr ansvar,
speciellt om visualiseringarna anvdnds for att féra en grupps talan. Det dr
viktigt att forstd det ansvaret, dels for att undvika besvikelser, dels for att bli
medveten om att makten att pdverka kanske ar stérre dn vi tror.

Nar aktorer vdljer att visualisera en grupps behov kan det vara bra att se sitt
bredare mandat och ta ansvar for hur kunskapen fors vidare. Darfor kan det vara
bra att fundera igenom vilka méjligheter det finns att bdra budskapet vidare,
om det ar stérre chans att f& gehér for idéerna i andra sammanhang och om du
som aktér kan bidra till att gruppen blir inbjuden i sammanhang den normalt
inte har tilltrade till.
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En stor del av den har handboken handlar om att skapa egna visualiseringar.
Men i manga delar av visualiseringsprocessen gdr det ocksd bra att anvénda
andras visualiseringar och bilder. Om det exempelvis handlar om att skapa
insikt och diskussion i ett tidigt skede kan det rdcka med att visa ett par
slagkraftiga visualiseringar framtagna i ett annat sammanhang vid en
presentation for att fa igdng ett samtal. PG samma sdtt kan bildkort fungera
som diskussions- och inspirationsunderlag vid gruppovningar. Bildkorten kan
spridas ut pd ett bord och ge deltagare inspiration till samtal, eller anvdndas
som illustrationer till ord och texter som sdtts upp pd vdggar for att beskriva
ett tema, en diskussion eller en frdgestallning. D& dr det inte exakt det som
bilden visar som ar det viktiga, utan vad den mer 6vergripande symboliserar
och formedlar.

Idag dr det vanligt med fotorealistiska visualiseringar, dels for att avancerad
digital teknik gor det mojligt, dels for att det realistiska uttrycket har blivit
en norm i sig. Men ska vi alltid strdva efter att skapa sa realistiska normkritiska
visualiseringar som mojligt? Férutom att det dr kostsamt finns flera skal att
ibland évervaga andra uttryck.

Realistiska visualiseringar kan uppfattas som “lasta”, som att de representerar
ndgot som redan dr bestdmt. Mer skissbaserade visualiseringar kan istallet
signalera att det finns en mojlighet att paverka utformningen. I mdnga fall
kan ocksé en val genomford skiss sdtta fingret pd de mest centrala fragorna.
Ett exempel dr skissen av skateparken pé sida 37, som anvdndes som underlag
till en bestdllning av en visualisering som skulle lyfta fram bristande
inkludering i typiska skateparker.

Nar taktiken Samskapa anvands kan det vara bra med ett mindre professionellt
och mindre realistiskt uttryck. D& kan visualiseringarna signalera en inbjudan
till involvering, exempelvis till beslutsfattare. De kan ocksd formedla de
medverkandes budskap och identitet; det hdr ar vart material och resultat,
och det stdr vi for. A andra sidan finns en risk for att den har typen av mindre
realistiska uttryck lattare kan avfardas, eftersom de inte passar in i normen
och ocksd kan uppfattas som mindre attraktiva.
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Nar vi arbetar med mer uttryckligt kritiska eller problematiserande
visualiseringar finns stora méjligheter att laborera med olika uttryck. D&
kan det till exempel vara slagkraftigt att kombinera en fiktion med ett
fotorealistiskt uttryck, for att skapa en kdnsla av att visualiseringen skildrar
nagot verkligt och angeldget. Ett bra exempel ar Bjérn Bondessons dystopiska
bild av Oresundsbron som ett flyktinglager och en barridr (Se sida 23).

Att skapa visuadliseringar med varierade uttryck kan vara svart. Alla visualiserare
dr inte skickliga pad mer konstndrliga uttryck, och att skapa en bra skiss som
ocksd kan fungera sjdlvstdndigt som en visualisering dr en konst i sig. Men detta
kan ocksa vandas till en mojlighet, genom att du exempelvis aktivt involverar
konstndrer, invanare och andra aktérer dven i skapandet av visualiseringar.

Nd&r du arbetar med normkritiska perspektiv ar det viktigt att ifrdgasdtta dina
egna perspektiv, stanna upp och reflektera kring hur andra skulle uppfatta
visualiseringarna och var 6ppen for att ta in andra personers berdattelser och
upplevelser. Med ett 6ppet forhdllningssatt och en medvetenhet kring hur
normer och varderingar pdverkar oss kan du bidra till mer inkluderande stader
och samhdllen.
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Ibland kan en val genomférd skiss satta fingret pd de mest centrala frdgorna.

Denna skiss anvdndes som underlag foér att ta fram en visualisering som skulle
lyfta fram bristande inkludering i typiska skateparker.

Bildkort kan fungera som diskussions- och inspirationsunderlag vid gruppévningar.
Bildkorten kan ge deltagare inspiration till samtal, eller anvdndas som illustrationer
till ord och texter for att beskriva ett tema, en diskussion eller en fragestdllning.
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% Bildbank med fokus pd underrepresenterade grupper.
justnotthesame.us
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Visualiseringar spelar en viktig roll i stadsutvecklingsprocesser.

De anvands for att kommunicera planer och visioner fér hur den fysiska

miljon ska utvecklas, och formedlar samtidigt forestallningar om

platsens framtida karaktdr och anvdndning. Darfor ar det viktigt att

reflektera 6ver vem, vilka aktiviteter och vems vardagsliv som
visualiseringarna visar. Fér om mdnniskor inte kdnner igen sig »
i visionen om den framtida staden kan de uppleva att de inte dr en

del av den.

NormViz - Normkritisk visualisering i arkitektur och stadsutveckling
lyfter fram normkritiska perspektiv pa visualiseringar inom arkitektur
och stadsutveckling. Handboken vdnder sig till dig som pd olika sdtt
arbetar med visualiseringar i stadsutveckling och arkitekturprojekt.
Avsikten ar att bidra till en stérre medvetenhet om hur normer kommer
till uttryck i visualiseringar, och erbjuder konkreta verktyg for att arbeta
normkritiskt med stadsutveckling.
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