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INLEDNING

Denna studie syftar till att synliggdra det osynliga och darigenom
ta fram strategier och metoder for 3D-visualisering av malkonflikter
som exempelvis mellan halsa och nybyggnation.

MALKONFLIKTER AR KOMPLEXA

I planering och utveckling av infrastruktur-
projekt, som exempelvis en jarnvag eller ett
stationsomrade, dr det viktigt att ocksa ta
hansyn till sociala, miljomassiga och kulturella
aspekter. Dessa projekt ar ofta komplexa och
involverar flera aktorer med olika mal och
intresseomraden. Besluten som tas far
konsekvenser vilket i sin tur kan leda till
malkonflikter. En malkonflikt kan bland annat
handla om naturintressen stallda mot minskad
restid. Organisationer som Trafikverket
anvander sig alltmer av rumsliga 3D-modeller,
sé kallade samordningsmodeller, for att samla,
analysera och kommunicera information,
inklusive malkonflikter. Komplexiteten i dessa
modeller medfor ett 6kat behov av val genom-
tankta datavisualiseringar. Idag saknas dock
ofta kunskap om hur sddana visualiseringar ska
se ut, det finns sédllan visualiseringsstandarder
att forhélla sig till och heller inga tydliga krav
pa vilken information som ska visas i
modellerna.

VISUALISERING AV DET OSYNLIGA

Effektiv visualisering kan underlatta
kommunikation mellan olika aktorer. Genom
intuitiv och tillganglig design kan olika

malgrupper béttre forstd komplexiteten i
projektforslag, konsekvenser av olika
planeringsalternativ och inte minst av olika
malkonflikter. Att anvdnda visualisering for att
demonstrera potentiella malkonflikter kan ge
ett underlag for inkludering och samsyn bland
berorda aktorer och pa sé satt bidra till en
battre helhetssyn, effektivare beslutsunderlag
och enklare kvalitetssakring under planerings-
och byggprocessen. Detta kan i sin tur bidra
bade till ett battre samarbete och till
utformning och implementering av mer
héllbara l6sningar.

Luft och buller ar exempel pé osynliga faktorer
som paverkar miljo och halsa, och i sin tur blir
paverkade vid utveckling av urbana miljoer. Pa
grund av att de inte syns kan de vara svara att
forsta. Var studie syftar till att se hur man bast
kan integrera och kombinera olika
visualiseringslosningar for miljoomradena
buller och luft, samt deras koppling till sociala
konsekvenser, som underlag for malkonflikts-
hantering i komplexa projekt. Genom att
utveckla metoder for att visualisera flera
faktorer samtidigt i en 3D-modell kan vi skapa
en mer heltackande lagesbild av miljo-
forhallanden pé en plats, och deras potentiella
paverkan av ett projektforslag.

Projektet har genomférts under aren 2020 - 2024 med huvudfinansiering fran
Trafikverket (diarienr TRV 2021/5335, TRV 2020/9876) och medfinansiering fran CMB
(projektnr 187) samt Adlerbertska forskningsstiftelsen (beslut C 2022—0754). Projektet
kopplas till Digitala Twin Cities Center som stéds av Vinnova (anslagsnr 2019-00041) och
genomfors med visualiseringshjalp fran forskningsinfrastrukturen InfraVis, finansierat av

Vetenskapsradet (2021-00181).
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METOD

| studien har vi tillampat en designbaserad forskningsmetodik for
att identifiera och utveckla koncept for visualisering av osynliga
data med fokus pa omradena buller, luft och social hallbarhet.
Koncepten har utvarderats tillsammans med olika malgrupper i
workshoppar, fokusgruppsdiskussioner och intervjuer.

IDENTIFIERING AV MALGRUPPER
OCH MALKONFLIKTER

Malgrupper identifierades genom
litteraturstudier och intervjuer med
specialister pa Trafikverket som arbetar inom
varavalda omraden: luft, buller och social
héllbarhet. Specialisterna kom ocksé att bli var
primara malgrupp. For att behovsanpassa
visualiseringar delade vi upp malgrupper i
anvandare (specialist/projektledare) och
mottagare av information (allminhet), baserad
pa ett annat projekt pa Trafikverket, LAVIS-
projektet. En ytterligare mélgrupp vi var
anvandare med sarskilda behov, i vart projekt
personer med avvikande fargseende, for att
kunna ta fram inkluderande
visualiseringskoncept.

Malkonflikter identifierades i workshoppar
med specialister fran Trafikverket. Dar
undersokte vi hur specialisterna arbetar med
malkonflikter idag och vilka malkonflikter som
man vill se visualiserade i 3D. Deltagarna fick
exemplifiera konsekvenser som kan uppsta
inom infrastrukturutveckling, vilka
malkonflikter detta kan leda till och hur dessa
visualiserasidag. Dessutom diskuterades hur
3D-visualisering anvands for att ge 6kad
forstaelse och tryggare beslut.

UTVECKLING AV KONCEPT OCH
METODER FOR VISUALISERING

Iutvecklingsarbetet ingick en kartlaggning,
framtagning av testplattformar och utfort
designlaborationer som sedan testats 1
anvandarstudier och en iterativ process.

KARTLAGGNING AV
VISUALISERINGSTEKNIKER OCH
TILLAMPNINGAR

I kartlaggningen utforskade vi visualiserings-
koncept som anvands idag. Har ingick en
inventering av visualiseringstekniker och
begrepp, samt en omvarldsanalys av
tilldimpningar. Vi valde att fokusera pa
aspekterna representation (designval kopplade
till de olika miljoomradena och till
3D-modellen), dimension (2D eller 3D),
perspektiv (olika vypunkter i modellen), skala
(kopplingen mellan avstand i verklighet och i
representationen) samt detaljeringsgrad (oftast
kopplad till skala). Representationsaspekterna
delades in i grupperna geometriska former
(exempelvis ytor, linjer, punkter), visuella
egenskaper (farg, textur, monster) och visuella
tecken (symboler och ikoner). I omvérlds-
analysen sammanstéllde vi projekt utifran
miljdomradena buller, luft och social
konsekvensanalys, och exempel pa digitala
tvillingar kopplade till stadsmodeller.

PLATTFORMAR FOR TEST AV
VISUALISERINGSKONCEPT

Som plattformar for att testa olika
visualiseringskoncept anvande vi tva
3D-modeller. Den forsta var en forenklad sa
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visualiseringskoncept anvande vi tva
3D-modeller. Den forsta var en forenklad sa
kallad sandlademodell, som tagits fram och
utvecklats i projektet. Sandlddemodellen ar
baserad pa fiktiva data som anpassas till att
fokusera pa de aspekter som vi, via vara
malgrupper, definierade som relevanta.

Den andra modellen var en storskalig
demonstrationsmodell baserad pa data fran ett
av Trafikverkets investeringsprojekt och
utvecklad av Digital Twin Cities Centre (DTCC)
pa Chalmers. I denna modell har vi kunnat
lyfta over intressanta losningar fran sandlade-
modellen och testa demi en storre skala och
med verkliga data.

DESIGNLABORATIONER
Visualiseringskoncept for omradena buller, luft
och social hallbarhet utforskades var for sig
och i kombination. Framtagning, utveckling
och utvardering av konceptuella visualiserings-
I6sningar gjordes i samarbete mellan forskare,
designer, utvecklare och tankta anvandare.
Losningar for olika aspekter inom omradena,
liksom olika satt att visuellt kombinera data,
togs fram i sandlddemodellen med fiktiva data.
Vi tog fram exempel pa visualiseringstekniker
och analyserade dem ur olika aspekter, sdsom
fargskala, textur, transparens, vy, skala,
detaljeringsniva, samt kombinerbarhet med
andra visualiseringstekniker (bild 1). I ett nasta
steg exemplifierade vi anvandbarhet for olika
omréden (bild 2). For personer med forsvagat
fargseende kan det vara svart att tolka och
associera till information som presenteras med
fargkoder. Fargskalor anpassade till forsvagat
fargseende finns redan for 2D, men det saknas
kunskap om hur dessa fungerar nar de
appliceras i en interaktiv 3D-modell.

Med hjalp av fiktiva scenarier provade vi att
visualisera olika forslag, konsekvenser och
malkonflikter kopplade till urban omvandling
vid infrastrukturprojektering.

UTVARDERINGAR AV
ANVANDARBEHOV OCH
VISUALISERINGSKONCEPT

Utvédrdering av olika malgruppers behov och
forslag pé visualiseringskoncept skedde
iterativt under hela projektets gdng genom
workshoppar, fokusgruppsdiskussioner,
intervjuer, samt egen utvardering i
projektgruppen (tabell 1).

Sammanlagt genomforde vi fem workshoppar
och tre fokusgruppsdiskussioner med
specialister och projektledare pa Trafikverket
inom buller, luft och social konsekvensanalys,
yrkesverksamma inom visualiseringsomradet,
samt arkitektur- och interaktionsdesign-
studenter fran Chalmers och Goteborgs
universitet. Workshopparna och fokus-
gruppsdiskussionerna med yrkesverksamma
hade sammanlagt 44 deltagare, och pa
workshopparna med studenter deltog
sammanlagt 254 personer. Workshopparna var
anpassade till bdde méalgrupper och det skede
av projektet som de genomfordes i. Dessutom
genomforde vi individuella intervjuer med fyra
specialister och tva forskare inom de valda
omradena for att fordjupa forstéelsen av deras
behov i planeringsprocesser, identifiera viktiga
publikationer, utforska nuvarande arbets-
metoder inom de valda omradena pa
Trafikverket och kartlagga befintliga
utmaningar.

I en sarskild anvandarstudie 1ag fokus pé att
studera hur personer med avvikande farg-
seende upplever fargskalorien 3D-modell
jamfort med en referensgrupp med normalt
fargseende. Viintervjuade personer med defekt
fargseende, och en referensgrupp med normalt
fargseende, for att undersoka vilka fargskalor
som dr lampliga att anvdnda i 3D-modeller ffor
anvandare med defekt fargseende. Sammanlagt
deltog 29 personer i intervjuerna.

Utvardering av designkoncept genomfordes
lopande inom projektgruppen i moten mellan
forskare, designer och Trafikverkets
representant.
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Formsprak Symboler och ikoner

Bild 1: Vi har arbetat med visualisering av scenarier i 3D, dér vi har undersokt olika formsprak for datavisualiseringarna.
Kombinationer av storlek, densitet och transparens har testats, liksom olika fargval. Vi har ocksa arbetat med symboler
och ikoner som informationsbédrare, samt undersékt hur man kan visa avgransad och fordjupad information i modellen.

Bild 2: | projektet utvecklar vi metoder for att kunna visa flera dataset samtidigt i en 3D-modell, med fokus pa de tre
omradena buller, luft och sociala konsekvenser.
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RESULTAT

Infrastrukturprojekt berér manga olika mal- och intressegrupper
och det ar viktigt att ocksd ta hansyn till olika sociala, miljomassiga
och kulturella aspekter. Resultaten av besluten som tas

under planeringen far konsekvenser vilket i sin tur kan leda till
malkonflikter mellan olika intressegrupper.

For att kunna ta fram en metod for att
identifiera kluster av malkonflikter genom
visualisering har vi utvecklat och testat exempel
av visualiseringskoncept for kombinerade data.
Vi har arbetat med ett antal abstrakta
situationer, dar minst tvé olika dataset ingéar i
samma visualisering. Ett val vi har behovt gora
ar att definiera vilket formsprak som ar bast
lampat for omrédena buller, luft och social
hallbarhet, liksom for kombinationer av olika
omraden.

Vi har undersokt kombinationer av formsprak,
for vilka storlek, densitet och transparens har
varierats dar det varit relevant. Pa den valda
formen, som en textur, har vi utforskat olika
fargval. Dessutom har vi arbetat med symboler
och ikoner som informationsbarare. I forsta
hand har vi anvant dessa for att beskriva
platsens funktion (skola, sjukhus, tyst omrade
mm). [ andra hand har vi provat den for att
formedla ett intryck av en plats som till exempel
hog ljudniva. For att kunna kdnna igen sig inom
omradena buller och luft med kvantitativa data
kan varianter pa ett och samma formspréak
anvandas, exempelvis heatmaps eller
volymetrisk visualisering. For att kunna visa
olika typer av sociala konsekvenser baserade pa
olika typer av data kan olika formsprak behova
kombineras, som till exempel en heatmap och
ikoner.

Nedan har vi sammanstallt ett antal exempel
som demonstrerar olika visualiseringskoncept
och ger forslag pa olika losningar. I det forsta
exemplet visar vi hur varianter pé en typ av
visualisering kan anvandas for att visa
konsekvenser av urban omvandling inom
miljoomradet luft (bild 3). Det andra exemplet

visar hur man pa olika sitt kan kombinera
visualiseringar av data fran miljoomrédena
buller och luft, samt deras koppling till sociala
konsekvenser. Slutligen visar det tredje
exemplet (bild 4 och 5) hur man kan visualisera
konsekvenser som kan uppstd vid ett
infrastrukturprojekt och vilka mélkonflikter
som kan uppsta mellan olika intressen (bild 6
och 7).

EXEMPEL 1: OKADE
LUFTFORORENINGAR SOM EN
KONSEKVENS AV FORTATNING

Vart forsta exempel utgar fran att staden
fortatas, trafiken okar och luften i gaturummet
blir simre med hogre och tétare bebyggelse.
Detta skapar en konflikt mellan hilsa och
ekonomisk tillvaxt. Bild 3 pa nésta sida visar
hur luftkvaliteten langs en gata kan paverkas
fran dagens situation till situationen efter
fortatningen. Dagens situation (bild A och B)
baseras pa sensordata fran matstationer, medan
de framtida scenarierna (bild C-F) baseras pa
simulerade data. I exemplen A-F visas en
luftfororening (partiklar) i kombination med
vind. Varianter pa formspraket volymetrisk
visualisering liksom storlek, densitet och farg
pa partiklarna har testats, samt hastighet pa
vindriktningen. C-F visar tvé typer av
volymetrisk visualisering for samma
framtidsscenario. Bild G och H visar skillnaden
mellan hur partiklarna ter sig i modellen med
och utan vindfaktor.

Bilderna i denna bildserie dr tagna fran en
interaktiv modell och har utforskats i rorelse
vilket skiljer sig i upplevelse fran att se dem
som stillbilder. Det ar lattare att skilja
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Bild 3: Bilderna exemplifierar volymetrisk visualisering baserad pa simulerade data fér att visa luftféroreningar

kopplat till vind i olika scenarier. Bild A och B visar hur vinden paverkar luftburna partiklars rérelse i dagslaget langs

en gata. Den volymetriska visualiseringen visas i form av fargade sfarer. Bild C och D visar ett framtida scenario med
fortatad bebyggelse langs samma gata och hur detta paverkar bade luftféroreningar och luftgenomstrémning. Samma
visualiseringsmetod har anvants som i A och B. Bild E och F visar samma scenario som i C och D med volymetrisk
visualisering i form av gnistor. Bild G och H demonstrerar hur ett scenario med ett lager luftféroreningsdata upplevs med

och utan kombination med vinddata.
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informationsvisualiseringen fran bakgrunden i
den interaktiva modellen.

Fargerna maste kontrastera mot bakgrunden
och mot varandra och dven vara lasliga for
personer bade med normalt och avvikande
fargseende. En bra princip for val av fargskala
ar att skalan gar fran ljust till morkt.
Informationsvisualiseringen far inte helt dolja
bakgrunden men maste vara tillrackligt
intensiv for att tydligt kunna ses. Ibland kan
man behéva fortydliga information med hjalp
av storlek och densitet pa de volymetriska
objekten. Orienteringsformégan i modellen
bibehalls om bara ett fatal lager med data visas.
Inom projektet har vi prévat olika typer av
volymetrisk visualisering sdsom sfarer,
partiklar och gnistor. Koncept med volymetrisk
visualisering bedémer vi passar bra for att visa
information inom miljoomréadena luft och
buller.

EXEMPEL 2: KOMBINATION AV
OLIKA DATASET INOM ETT ELLER
ETT PAR OMRADEN

I detta exempel visar vi hur man pa olika satt
kan kombinera visualiseringar av data fran
miljoomradena buller och luft, samt deras
koppling till sociala konsekvenser. Bild 4 och 5
visar exempel pa olika visualiseringskoncept for
kombinerade data, dar de sociala
konsekvenserna exemplifieras med hilsa och
valbefinnande. Visualiseringsformerna vi har
undersokt har framfor allt fokuserat pa

heatmaps, isolinjer och ikoner och
kombinationer av dessa. Bild 4 visar
nuldgesbeskrivning for en centralt beldgen gata
med mycket trafik. Métdata fran omradet ligger
till grund for en visualisering av det
sammanslagna genomsnittsvardet av
parametrarna luft, buller och vind. Detta varde
ar tankt att ge en upplevelse av platsen och
visualiseras med en draperad heatmap. Sociala
konsekvenser visas med ikoner. Bild 5 visar ett
exempel fran var sandlademodell och bygger pa
fiktiva bullerdata. Hér visas hur man kan
kombinera bullerdata, visualiserad med
isolinjer och heatmaps, med hur ljudnivan
péverkar manniskor pa gatan.

Konceptet med en draperad heatmap (bild 4)
bedoms passa bra for visualisering inom olika
omréaden som hanterar osynliga parametrar i
stadsmiljon, baserade pa kvantitativa data.
Draperade heatmaps kan goras filtrerbara,
vilket kan vara anviandbart for att visa olika
nivéer av information eller olika fokus for det
man vill visa. Koncepten dar ikoner ingdr
bedoms passa bra for visualisering inom
omradena luft och / eller buller i kombination
med konsekvenser for social hdllbarhet. Det har
ar ett sitt att visuellt forstarka samband mellan
matdata och upplevelse. Isolinjer ddremot (bild
5) dr ett satt att visuellt forstdarka vardestegen i
en skala. Genom att dven inkludera i de olika
stegen kan man ge mer detaljerad information
direktivisualiseringen. Ibland kan det vara en
fordel att endast anvénda isolinjer for att inte
skapa otydlighet mot bakgrunden.

Bild 4: Bild A visar en draperad heatmap fér sammanslaget varde av olika parametrar (luft, buller och vind). Bild B
visar ett exempel med en draperad heatmap som tillsammans med klickbara ikoner méjliggér information med olika
detaljeringsgrad och fokus. Fargskala pa bilderna &r inte anpassad for personer med avikande fargseende.
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Bild 5: Bilderna visar olika satt att visa luft eller bullerdata med péverkan pd manniskor i gatumiljon. Isolinjer anvanda i
olika kombination med en heatmap for att forstarka fokus for visualiseringen. Manniskor i visualiseringen kan anvandas
for att tydliggora upplevelse och graden av valbefinnande pa platsen.

EXEMPEL 3: SOCIALA
KONSEKVENSER OCH
MALKONFLIKTER

Under workshoppen med fokus pa
malkonflikter med Trafikverket pekade man ut
mojligheter med 3D for visualisering av
konsekvenser och malkonflikter. Framfor allt ar
upplevelsen av platser betydelsefull, hur vi ror
oss och hur infrastrukturen paverkar oss. Aven
topografin ar viktig, liksom hur val man syns.
Interaktiva modeller efterfragas, dar man kan
folja topografin och visa sikten pa olika hojder.
Det ar viktigt att kunna visa olika gruppers
perspektiv, som exempelvis barn och cyklister,
och konflikter som kan uppsta mellan olika
grupper, exempelvis mellan olika trafikslag.
Man vill dven kunna visa barridreffekter som en
jarnvég far pa olika typer av funktionsomraden
som kraver ldga bullernivéer, som sjukhus med
tysta omréaden, eller skolskogar.

Har har vi visat tvd exempel pd hur man kan
visualisera konsekvenser som kan leda till
malkonflikter. Bild 6 och 7, till hoger, visar tva
scenarier med ett infrastrukturprojekt dar
jarnvagen gar genom tva samhallen. Det
planerade forslaget skapar snabbare restid och
battre kommunikationsmojligheter, men dven
en fysisk barridr mellan de tva sidorna av
sparen. Man méste bygga broar och

undergangar, vilket underlattar tillgdngligheten
men kan skapa otrygghet for anvéandarna.
Forslaget skapar dven andra negativa effekter sa
som Okat buller och vibrationsnivder. Bilderna
visar olika konsekvenser som jarnvigen for med
sig. Parametrarna vi fokuserat pd ar trygghet,
otrygghet, bullernivaer och tillgédnglighet. Vi
visar paverkan pé passager och strak och
mojliga upplevelser av platsen. Bilderna
kommer fran sandlademodellen och anvinder
fiktiva data. [ exemplen har vilagt in
informationsgrafik och visuellt forstarkta strak
och byggnation for att fortydliga malkonflikter.
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Bild 6 och 7: Bilderna visar fiktiva scenarier med olika konsekvenser som en planerad jarnvag kan féra med sig for tva
samhillen, med fokus pa trygghet, bullernivaer och tillgdnglighet. Exemplen visar malkonflikter och tydliggdr vilka
omraden som avses med hjalp av ikoner kopplade till fargade falt.
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STRATEGIER FOR
VISUALISERING

Arbetet med utveckling av koncept for visualisering som
beslutsstod ligger till grund for framtagning av strategier for
visualisering av malkonflikter i infrastrukturprojekt. Strategierna i sig
ar enkla men de tacker in manga av de viktiga fragor som stodjer
forslag till metodik for visuell representation av osynlig information
i 3D. En dvergripande utgangspunkt har varit Trafikverkets vision for
data- och informationshantering: "ratt information till ratt aktor vid

ratt tillfalle”

STRATEGI | - IDENTIFIERING AV
MALGRUPPER OCH BEHOV AV
VISUALISERING

Visualisering ar ett starkt
kommunikationsverktyg som kan bidra till att
tydliggora samband och visa konsekvenser
liksom risker och osdkerhetsfaktorer. Inom
planering och utveckling av infrastruktur-
projekt finns behov av att visualisera det som
inte syns, dvs information som inte har en
geometrisk form som exempelvis hdlsodata,
buller, luft och vardagsliv. Forutom
visualisering av enskilda parametrar finns det
ocksé ett behov av att synliggora konsekvenser
av forandringsforslag samt att enklare kunna
identifiera kluster av malkonflikter mellan
kritiska omrédden med manga risker som bor
hanteras samlade. Vi sammanfattar Strategi I i
foljande punkter:

- Identifiera intressenter, malgrupper och
tillampningar

- Identifiera osynliga data som behéver
visualiseras, som exempelvis kulturella och
sociala varden, samt olika miljoparametrar.

- Identifiera riskfyllda konsekvenser av olika
planeringsforslag

- Identifiera kritiska méalkonflikter

STRATEGI Il - VAL AV
VISUALISERINGSPLATTFORM

Vid val av visualiseringsplattform finns olika
vagar att g&. Ett arbetssétt dr att man utgar fran
en befintlig plattform, som exempelvis en
samordningsmodell, med tillgdng till den data
som hor till ett projekt. Ett annat arbetssatt kan
vara att anvanda en sa kallad sandlademodell,
som ar en form av testbadd for bade olika typer
av osynliga data, geodata och byggd miljo.
Detta kan vara en losning nar man inte har
tillgang till data kopplad till ett specifikt
projekt, eller vill diskutera och testa mer
principiella I6sningar under en skissfas. Ett
tredje arbetssatt ar en hybridvariant dir man
anvander den befintliga modellen, men
laborerar med dataset som ar geografiskt
obundna till platsen. Vi sammanfattar Strategi
11 foljande punkter:

- Identifiera vari processen man befinner sig,
vilket avgor nivan av realism som ar lamplig
(tidiga skeden: sandlddemodell, senare
skeden: exempelvis en samordningsmodell
for ett projekt)

- Identifiera om verkliga data finns eller inte

- Identifiera vilka verktyg och plattformar
som finns

CMB KORTRAPPORT OM FORSKNING | 2024 #2 : STRATEGIER FOR 3D-VISUALISERING



STRATEGI Ill - VAL AV
VISUALISERINGSMETODER FOR
INFORMATION

Data som representerar olika osynliga
parametrar och planeringsforslagens olika
konsekvenser behover kunna visualiseras pa
ett tydligt sdtt. Det ska vara létt att hitta, forsta
och tillgodogora sig den information man vill
bedoma vardet av. Vi har olika utgdngspunkter
och behov av att kunna forstd informationen.
For att alla ska forsta sd kan visualiseringen av
informationen behéva anpassas till mal- och
behovsgrupp eller tillampning. Vi samman-
fattar Strategi I11 i foljande punkter:

- Identifiera vedertagen anvandning/
standard for visualisering

- Vélj design for den osynliga data som
behover visualiseras (formsprak, farg,
transparens, detaljeringsgrad, filtrering etc)

- Vélj design for att visa konsekvenser av
olika planeringsforslag

- Valj design for att visa olika malkonflikter

STRATEGI IV — BEHOVSANPASSAD
VISUALISERING FOR OLIKA MALGRUPPER

Visualisering av planeringsforslag med
pafdljande konsekvenser och malkonflikter
syftar till att man ska kunna fatta riktiga och
val informerade beslut. For att kunna gora en
samlad bedomning beh6ver man kunna
vardera varden och nytta, malkonflikter,
samband och konsekvenser samt risker och
osdakerhetsfaktorer utifran identifierade,
anpassade behov. Vi sammanfattar Strategi IV i
foljande punkter:

- Anpassa visualiseringen utifran malgrupp
(anvdndare och mottagare)

Valjvilken information som ska visas
(detaljeringsgrad, filtrering)

- Anpassa visualiseringen utifran specifika
behov, exempelvis

Kognitiva behov som kraver okad realism

Behov av att kunna rora sig i modellen
utifran olika gruppers visuella perspektiv

Avvikande fargseende som krdver anpassade
fargskalor
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Effektiv visualisering gor att man inkluderar
och skapar samsyn bland intressenter i
planeringsprocessen och pa sé satt bidrar till en
6kad helhetssyn och darmed hallbarare
16sningar. Det ska vara latt att hitta, forsta och
tillgodogora sig den information man vill
bedoma vardet av i en planeringsprocess. Olika
roller har olika utgdngspunkter och behov av
att kunna forstd informationen. Infrastruktur-
projekt beror olika malgrupper och det ar
viktigt att ta hansyn till olika sociala,
miljomassiga och kulturella aspekter. Besluten
som tas under planeringen far konsekvenser
vilket i sin tur kan leda till mélkonflikter
mellan olika intressegrupper.

Projektet har undersokt hur visualisering av
miljo- och hédlsodata i en 3D-modell kan stodja
planeringsprocesser av infrastrukturprojekt.
Genom att anvanda en designbaserad metodik
har vi iterativt utvecklat och testat koncept for
att visuellt tydliggora komplexa data med flera
parametrar. Vi har baserat visualiserings-
I6sningarna pa feedback fran olika malgrupper
iworkshoppar, fokusgruppsdiskussioner och
intervjuer.

Utifran denna process har projektet utvecklat
fyra strategier for visualisering i 3D-modeller,
med syfte att forbattra kommunikation,
effektivisera beslutsunderlag och forenkla
kvalitetssdkring under planerings- och
byggprocesser. Strategierna fokuserar pa: (I)
identifiering av mélgrupper och behov av
visualisering, (IT) val av visualiserings-
plattform, (IIT) val av visualiseringsmetoder for
informationen, samt (IV) behovsanpassad
visualisering for olika malgrupper.

Sammanfattningsvis bidrar projektet med
kunskap om hur visualisering av osynliga data
kan spela en viktig roll for att oka
medvetenheten och forstaelsen for
komplexiteten inom urban utveckling.
Projektets utvecklade metoder skapar battre
forutsattningar for en mer integrerad
planeringsprocess med hogre grad av samsyn,
med ckat stod for beslutsfattande. En sadan
planeringsprocess med tydligare underlag for
dialog kan i sin tur generera mer hdllbara och
hélsosamma losningar for framtidens stader.
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